
LES INDUSTRIES GRAPHIQUES REGROUPENT DEUX ÉTAPES TOTALEMENT LIÉES :

- Production Graphique : utilisation en production de logiciels complexes professionnels (InDensign, Illustrator, Photoshop...) ;
- Production Imprimée : utilisation en production de machines à imprimées complexes (Offest, Numérique...).

Aujourd’hui les entreprises sont des TPE & PME. Les évolutions technologiques permanentes montrent que ces deux options sont une véritable famille. La ma-
jeure partie des employeurs demandent à leur employé de réaliser toute la chaîne graphique :

recevoir le client, réaliser la partie Graphique en tenant compte des contraintes du procédé d’impression, effectuer l’impression (mug, bâche, offset, plastique, 
textile...) et la finition (plieuse, massicot...).

Ces métiers fusionnent en stage et dans le monde professionnel et ont en commun l’Imposition (logiciel Prep’s et Flux Prinergy), la Colorimétrie (Normes ISO 
12647-2 et profils ICC) et l’utilisation de nouveaux moyens d’impression (Grand Format, Ultra-Violet, CutContour.. et leurs logiciels dédiés).
Ces métiers nécessitent une autonomie et une gestion des priorités car le domaine de la communication est une profession « dans l’urgence ».

Deux journées d’atelier par semaine en Secondes : les 2 métiers sont de la même famille

Ces métiers nécessitent d’être capable de :
- gérer de réseaux et flux numériques ;
- gérer des priorités ;
- effectuer un traitement colorimétrique ;
- comprendre et appliquer les contraintes technique de l’impression des supports de communication (résolution, mode colorimétrique, vectoriel…) ;
- gérer plusieurs logiciels en même temps ;
- gérer, organiser, classer un grand nombre de fichiers et dossiers numériques (serveur, stockage, archivage…) ;
- retoucher et modifier des images colorimétriquement (bonne vision de couleurs) ;
- gérer et mesurer des maquettes et gabarit (x/y, lxh, marges, alignements…) ;
- dessiner et détourer avec des vecteurs. Bonne dextérité avec la souris (long et minutieux) ;
- gérer des PDF (conseils clients suivant des contraintes techniques dédiées au procédé d’impression ;
- faire un contrôle qualité des fichiers à destination du client ;
- gérer l’imposition des pages et documents (calcul du nombre de poses, marges, coupes, plis…) et faire des schéma d’imposition ;
- calculer des temps et quantité (opérations, conversions…) ;
- gérer et analyser de nombreux documents techniques et informations.
- rester assis et concentré toute une journée devant un ordinateur
- saisir et corriger du texte rapidement et sans fautes d’orthographe et typographique, créer & imaginer des produits de communication...
- avoir une bonne dextérité et coordination pour l’utilisation de produits et machines dangereuses, aptitude au travail en hauteur, station debout longtemps...
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Quelques extraits de TP et activités

         

   Interface logiciel Indesign



Consignes clients



Imposition à définir : Calculs et cotations....

... mise en application sur logiciel dédié



Impression et façonnage


