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Code Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois) 

22A0100293 MAITRISER LES OUTILS NUMÉRIQUES 15 37 8 

Objectif 
Accompagner le personnel vers une montée en compétence de l’utilisation outils numériques. À la fin du parcours, les participants seront en capacité de 
créer et partager des ressources numériques. 

Public cible Enseignants STMG / BTS Tertiaires  

Envie de réaliser des séquences pédagogiques plus numériques rapidement ? Le parcours de formation aux outils numériques vous permettra de découvrir et maitriser des 

outils pour créer un contenu multimédia de façon rapide. 
 

Légende :    Formation  Transférabilité  Personnalisation  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MF1-LES OUTILS NUMÉRIQUES DE 

L’ÉDUCATION NATIONALE 

Objectifs : Découverte d'une sélection de 

logiciels. 

 
 

Durée : 2 heures  

Modalité : Classe virtuelle (synchrone) 

MF3-OPTIMISER SES PRÉSENTATIONS 

POWERPOINT 

Objectifs : Manipuler des types de fichiers et 

des images ainsi que l'utilisation des modèles 

powerpoint: - manipulation des types de fichiers - 

Création de modèle - Conseil de présentation 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel 

MF2-TEST ET CHOIX DES OUTILS DE 

NUMERIQUES 

Objectifs : Aide à l'installation des logiciels 

proposés en module 1. 

 
 

Durée : 1 heure 

Modalité : Classe virtuelle (synchrone) 

MT1-CREATION DE PRÉSENTATION 

 

Objectifs : Travailler sur la réalisation de 

présentation en rapport avec la séquence 

pédagogique de l'enseignant 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Classe virtuelle (synchrone) 
 

MF4-CREATION D’UN CONTENU INTERACTIF 

Objectifs : Savoir réaliser du contenu 

interactif et utiliser un TNI 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Présentiel 

MT2-CREATION DE PRÉSENTATION 

 

Objectifs : Travailler sur la réalisation d'une 

présentation en rapport avec une séquence 

de pédagogique 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Classe virtuelle (synchrone) 
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MT3-CREATION DE PRÉSENTATION 

 

Objectifs : Création du contenu interactif en 

rapport avec la progression. - Création d'un 

capsule vidéo Création d'un quizz avec 

quizinière et Kahoot 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Présentiel 
 

MF6-PUBLIER DES RESSOURCES EN LIGNE 

Objectifs : Découvrir les outils cloud 

microsoft Teams, Onedrive, Google Drive 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel 

MF5-PUBLIER DES RESSOURCES EN LIGNE 

Objectifs : Utiliser l'ENT et pronote pour 

diffuser du contenu pédagogique 

 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel 

MP1-APPORT DES PRE-REQUIS A LA 

CRÉATION D’UN PPTX 

Objectifs : Permettre aux enseignants qui 

n'ont jamais utilisé ou créé de powerpoint 

d'acquérir des éléments de base avant la 

formation. 

 
 

Durée : 2 heures 

Modalité : Classe virtuelle (asynchrone) 


