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Code Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois)
22A0100334 P-DEVELOPPER L'INTERACTION ORALE EN COURS DE LVE 18 25 12
Objectif Intégrer des exercices lexicaux ludiques dans le cours de langues. Concevoir un parcours d'improvisation théâtrale
Public cible Enseignants de LV collège lycée

Légende : Formation Transférabilité Personnalisation

MF1- ENTRER DANS LE PARCOURS

Objectifs : Présentation du parcours

Durée : 1 H
Modalité : Classe virtuelle

MF3-APPORT DE CONNAISSANCES
SCIENTIFIQUES

Objectifs : Visionnage de vidéos, lecture
d’articles scientifiques

Durée : 3h
Modalité : Distanciel asynchrone

MF2- TRAVAILLER LE LEXIQUE EN CLASSE

Objectifs : Travailler le lexique en classe : les
stratégies d’enseignement / acquisition du
lexique, l’apport des neurosciences cognitives
- la carte mentale lexicale, support de
l’improvisation théâtrale

Durée : 6h
Modalité : Présentiel

MF4-CONNAITRE LES ETAPES D’UN PROJET
D’IMPROVISATION THEATRALE

Objectifs : L’entraînement préalable au jeu de
scène

Durée : 9 h
Modalité : Présentiel

MF5-RETOUR SUR PLAN DE
PROJET(LIVRABLE)

Objectifs : retour sur plan de projet

Durée : 3 h
Modalité : Présentiel

MT1-ELABORER UN PROJET
D’IMPROVISATION THEATRALE POUR LE
GROUPE CLASSE

Objectifs : Élaboration d’un livrable : plan de
projet sur 8-10 séances, incluant une
évaluation sommative et les supports à utiliser

Durée : 3 h
Modalité : Présentiel sans formateur
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MP-RETOUR SUR EXPERIENCE

Objectifs : Retour sur expérience. Échange en
groupes.

Durée : 2h
Modalité : Distanciel synchrone


