EX
ACADEMIE i
Ecol d émi
DE LYON o la Tormation continie

Code Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois)

22A0100433 | EDD/E3D : LES REFERENTS EXPERTS 15 30 24
Finaliser des travaux engagés en 2021-2022.
Objectif Développer les compétences du métier: Coopérer au sein d'une équipe [ Contribuer a I'action de la communauté éducative | S'engager dans une démarche

individuelle et collective de développement professionnel.
Enseignants, gestionnaires, personnels de direction, CPE (ayant suivi les formations de formateurs en EDD proposées

Public cible -~ . . Public désigné
antérieurement, ou membres de la mission académique EDD) &
Légende : Formation Transférabilité Personnalisation
/MH- Se (re)plonger dans les projets en cours\ /MFZ- Bilan et perspectives \ /MT1- Livrable : rédaction d’un scénario \
Objectifs : Objectifs : Objectifs :
- Préparation du MF2: reprendre les travaux en - Synthese des travaux a finaliser - Avoir rédigé le scénario en vue de sa production
cours, finaliser la rédaction des points déja abordés ‘ - Programmation de I'année : délimitation des sujets ‘ - Qu’attend-on d’un référent ?
- Questionnaire : besoins, compétences et domaines traités
d’expertise - Répartition des taches et sujets, cahier des charges
- Placer les jalons de I'année
Durée : 2 heures Durée : 3 heures Durée : 3 heures

KModalité : Distanciel asynchrone

/ \Modalité : Classe virtuelle / chalité : Classe virtuelle /
/MFB- Retour sur le scénario du livrable \ /MF4- Du scénario a la réalisation \ ﬁP- Pour aller plus loin \

Objectifs : Objectifs : Objectifs :
- Retour sur le livrable - Validation des contenus - Module: se perfectionner sur les outils numériques
- Ajuster le scénario ‘ - A partir des scenarii, réaliser des capsules ‘ - Module : approfondir ses connaissances en EDD
- Module : animer un atelier dans le cadre du parcours

« séminaire des référents E3D »

Durée : 2 heures Durée : 6 heures Durée : 2 heures

Qodalité : Classe virtuelle / \Modalité: Présentiel / \Modalité : Distanciel asynchrone /1

EAFC=F-
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nFS- S’engager dans un nouveau projet \

Objectifs :
- Programmer et définir ses actions sur I'année

game
- Etude de terrain, scénarisation

Terrestre Educative (ETE)
Durée : 6 heures

Qodalité : Présentiel

- Aborder I'EDD par une nouvelle entrée: I'escape I

- Lieu: Espace Naturel Sensible (ENS) ou une Aire

/

EAFC - P-

/MTZ- Livrable : Escape Game

Objectifs :
- Elaborer des supports de jeu
- Réaliser les différents éléments du jeu
- Collaborer a distance avec un Digipad

Durée : 3 heures

\Modalité : Classe virtuelle

/MFG- Finaliser, expérimenter \

-

Objectifs :
- Faire vivre le jeu
- Effectuer les ajustements nécessaires
- Le finaliser avant diffusion et partage comme outil
sur le site académique de I'EDD

Durée : 3 heures

\Modalité : Présentiel j




