
 

1 
EAFC – P- 

 

Code Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois) 

22A0100462 FACILITATION VISUELLE   
 

20 27 5 

Objectif 

Repenser l'identité visuelle de ses supports pour gagner en impact. Oser se définir par rapport à un groupe. Développer 
l'engagement d'une équipe dans un projet collectif : classe, établissement, formation, accompagnement d'équipes. 
Transmettre des savoirs de façon innovante.  

 

Public cible 
Enseignants du second degré, formateurs, Formateurs académiques, Accompagnateurs de projet, Chargés de 

mission. 
 

 

Légende :    Formation  Transférabilité  Personnalisation  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MF1-  INITIATION A LA FACILITATION 

GRAPHIQUE 

Objectifs :  Découvrir les codes de la 

facilitation visuelle et faire sa première 

synthèse visuelle 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel 

MF2- VISUEL DES SUPPORTS 

GRAPHIQUES/IDENTITE 

Objectifs : Se positionner dans un collectif 

grâce aux mandalas. Approfondir les 

techniques de facilitation visuelle pour 

gagner en impact, à partir des productions du 

module 2 
 

Durée :  3 heures 

Modalité : Présentiel 

MT1- CONSTRUCTION DE SON IDENTITE 

VISUELLE 

Objectifs :  Schématiser le scénario de son 

accompagnement ou formation avec la 

pensée visuelle. Produire une synthèse sur 

flipcharts avec la facilitation visuelle. 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Classe virtuelle synchrone 

MP- DECOUVERTE D’AUTRES MODALITES DE 

COMMUNICATION 

Objectifs : Acquérir d’autres compétences. 

(Opérations évènementielles) 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Classe virtuelle synchrone 

MF3- CREER UN SUPPORT ANIME OU VIDEO 

INTERACTIF ET PERSONNALISE 

Objectifs : Relier le graphisme à la vidéo ; 

Savoir scénariser et filmer ses pratiques pour 

valoriser ses formations et 

accompagnements.  
 

Durée : 6 heures 

Modalité : présentiel 

MT2- CAHIER DES CHARGES GRAPHIQUE DE 

FORMATION 

Objectifs : Elaborer un cahier des charges 

centré, acquérir d'autres compétences. 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Classe virtuelle synchrone 
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MT3- CONSTRUCTION D’UN SUPPORT VISUEL 

ANIME 

Objectifs : Créer en situation concrète et 

analyse de situations professionnelles d'un 

support visuel. 

 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Classe virtuelle synchrone 

MF4- AFFINER ET APPROFONDIR SA 

PRODUCTION 

Objectifs : Affiner et approfondir le support 

visuel créé pendant le parcours. Le présenter 

aux autres participants ; 

 
 

Durée : 3 heures 

Modalité : Présentiel 


