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Code Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois) 

22A0100595  P-INCLUDE 30 27 24 

Objectif 
Co-construire un outil numérique pour la diversification et l’accessibilité des lycéens aux formations du 

supérieur  
Candidature désignée 

Public cible 

Equipe éducative des lycées impliqués dans INCLUDE (Axe 3) :  Personnel de direction, Enseignants du 

2nd degré (dont les professeurs principaux et les référents numériques), Psy-EN, CPE, IA-IPR référent de 

l’établissement. 

 

 
 

Légende :    Formation  Transférabilité  Personnalisation  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MF1-COMPETENCES ORIENTATION 

PEDA DE L’ ORIENTATION 
 

Objectifs : -  Comprendre les liens entre l’offre de 

formation, sa connaissance et les capacités de 

l’individu à s’orienter 

-  Développer l'aptitude à s'orienter en renforçant la 

continuité du parcours du collège au lycée jusqu'à 

l'enseignement supérieur 
 

Durée : 6h 

Modalité : Présentiel 

MT1-OUTILS RESSOURCES ANALYSE 

CRITIQUE ECOSYSTEME 

Objectifs : - Réaliser un état des lieux des outils de 

l’écosystème d’orientation utilisé par 

l’établissement. 

- Quels outils recommandés ?  

- Quels changements mettre en œuvre dans les 

choix par l’établissement ?  
 

Durée : 2 h   

Modalité : Présentiel ou distanciel synchrone 

MF2-ECOSYSTEME DE L’ORIENTATION 

Objectifs : -  Découvrir le ou les écosystème(s)s de 

l’orientation du continuum +3 / -3 

- Etat des lieux critique des outils et ressources 

numériques  

 
 

Durée : 2 h 

Modalité : Distanciel synchrone 

MF3-AUTOCENSURE ORIENTATION LYCEENS 

VERS SUPERIEUR 

Objectifs : - Comprendre comment les lycéens 

pratiquent des formes d’autocensure dans leurs 

choix d’orientation  

- Comprendre les impacts de cette autocensure 

pour l’accès aux formations du supérieur, 

développer des stratégies pour la limiter 

Durée : 2 h 

Modalité : Distanciel asynchrone 

MF4-PSYCHOLOGIE DE L’ADOLESCENT ET 

ORIENTATION 

Objectifs : Comprendre les caractéristiques 

psychologiques de l’adolescent afin de développer les 

compétences à nécessaires à développer dans leurs 

parcours de formation 

 
 

Durée : 2h 

Modalité : : Distanciel asynchrone 

 

MT2-CAHIER DES CHARGES FONCTIONNEOL 

Objectifs : Compléter un cahier des charges 

fonctionnels du démonstrateur numérique 

 

 
 

Durée : 2 h 

Modalité : Présentiel ou distanciel synchrone 
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MF5-ENJEUX DU NUMERIQUE ET DE 

L’INCLUSION 

Objectifs : : Analyser et comprendre les leviers et freins 

des dispositifs numériques à l’inclusion des apprenants 

pour les dépasser 
 

 
 

Durée : : 1h 

Modalité :  Distanciel synchrone 

MF7-ERGONOMIE ET MOTIVATION 

Objectifs :  Comprendre les enjeux de l’ergonomie 

des plateformes numériques / ludification et la 

motivation  

 

 
 

Durée : : 1h 

Modalité : Présentiel ou distanciel synchrone 

MF6-PRENDRE EN MAIN LE 

DEMONSTRATEUR 

Objectifs : - S’approprier le démonstrateur 

numérique pour mise en œuvre avec les élèves   

 

 
 

Durée : 3h 

Modalité : présentiel synchrone 

 

MT3-UTILISER ET TESTER LE 

DEMONSTRATEUR 

Objectifs : bêta test de la plateforme et retours 

critiques usager pour amélioration des outils 

ressources et ergonomie… 

 

 
 

Durée : 6h 

Modalité : Distanciel asynchrone 

MP-APPROFONDISSEMENT SUR LA 

THEMATIQUE DE L’ORIENTATION 

- Participation à des séminaires : IFé (continuum +3/- 

3 // DRANE sur Inclusion et numérique  

- Participation à des modules du parcours de 

découverte du supérieur DRAIO 

 
 

Durée : 6h 

Modalité : présentiel Asynchrone 

 


