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Objectif(s)

Publlc cible

Accroche

Type de candidature (individuelle / collective [ public désigné)

Ecole académique
de la formation continue

EMI : du jeu « classe investigation » a la mise en ceuvre de I'éducation aux médias et a I'information dans la classe

Aborder la notion d’'information dans sa classe
Connaitre le métier de journaliste

Mettre en ceuvre I'EMI dans sa classe grace a un dispositif proposé par le CLEMI.

Enseignants C2 et C3

A travers la mise en ceuvre du jeu sérieux congu par le CLEMI, développez dans votre classe I'éducation aux médias, I'esprit critique et les compétences

langagiéres de vos éléves.

collective

Nbre places maximum

Durée (en h)

Durée (en mois)

Légende :

Formation (MF1) Formation (MF2)

-

Durée : 3h

KModalité : présentiel

MF1-S’approprier le jeu

Session 1: découvrir et expérimenter
Contenu:

- Vivre le jeu classe investigation junior
- Identifier les compétences mises en jeu dans
cet outil :
orale et écrite, EMI.

~

compréhension orale, production

/

EAFC — P-

Formation (MF3)

-~

\

chalité : distanciel asynchrone / autonomie/

Transférabilité (MT)

~

MT-TRANSFERABILITE

Contenu:

Mettre en ceuvre le jeu dans sa classe.

Réaliser un bilan de la séance réalisée en classe.

Durée: 1h
Modalité : distanciel asynchrone [ autonomie

Personnalisation (MP)

MP-PERSONNALISATION (optionnel) \
Contenu: Le CLEMI propose :

-un parcours Magistere « Lire I'actualité » d'une
duréede 3 h

-un parcours e-inspe

I'information, comment I'expliquer aux éleves »
d’'une durée de 3 h

«construction de

Durée : 3h

ﬁH-S'approprier le jeu

Session 2 : bilan et perspectives
Contenu:

- Retour sur I'expérimentation

- Apports complémentaires sur I'EMI

et perspectives
- Présentation du concours Médiatiks

Durée : 2h

Qodalité : distanciel synchrone

- Produire un média scolaire en classe : enjeux

~

/




